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merasa bahwa api semangat yang ada di dirinya meredup dan tak  ada 
tenaga untuk bangkit dan bersemangat lagi. Tetapi selama kamu 
tidak membiarkan api itu padam dan walau membutuhkan waktu 
yang cukup lama, maka api semangtat itu pasti akan berkobar lagi . 
Karena kamu tidak sendirian, banyak orang yang menyayangi kamu, 
selalu membantumu dan terus yakin pada dirimu. 
(Penulis) 
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INTISARI 
Saat ini pemanfaatan internet telah merasuk dalam 
kehidupan. Dari mulai aplikasi sederhana berupa 
chatting, penelusuran WWW, email, sampai kepada 
fasilitas teknologi internet yang memungkinkan untuk 
menelepon teman atau saudara di luar negeri dengan 
layanan VOIP (Voice Over Internet Protocol). Salah satu 
aplikasi internet adalah E-Learning, E-Learning adalah 
aplikasi berbasis web. Aplikasi ini menggunakan 
jaringan internet untuk pengantaran bahan ajar, 
interaksi dan/atau fasilitasi. 
Kemajuan di bidang teknologi informasi tak lepas 
dari peran serta Program Studi Teknik Informatika yang 
senantiasa memproduksi tenaga ahli di bidang teknologi 
informasi. Demikian juga dengan Program Studi Teknik 
Informatika Universitas Atma Jaya Yogyakarta yang 
semakin berkembang sejalan dengan bertambahnya jumlah 
mahasiswa. Program studi sudah melakukan aktifitasnya 
secara terkomputerisasi seperti pendaftaran dan 
penerimaan mahasiswa baru, pengisian kartu rencana 
studi, pembuatan kartu hasil studi, dan lain 
sebagainya. Tetapi masih ada kegiatan esensial 
perkuliahan lain seperti pendaftaran skripsi yang masih 
dilakukan secara manual dengan cara menemui dosen 
pembimbing di kampus, dimana sering kali jadwal dosen 
sedang sibuk dan susah membagi waktu untuk memberikan 
bimibingan ke mahasiswa atau mahasiswa yang berkendala 
hadir karena alasan tertentu. Perangkat lunak Web 
Proses Skripsi Mahasiswa Informatika (WebSiMaIn) 
dikembangkan untuk memenuhi tuntutan tersebut. 
Perangkat lunak WebSiMaIn yang diimplementasikan 
menggunakan teknologi PHP dan Javascript merupakan 
perangkat lunak yang menggunakan media Internet, 
sehingga diharapkan mahasiswa dapat mengakses layanan 
yang disediakan dari mana saja dan kapan saja. 
 
Kata kunci : Internet, PHP, Javascript.  
 
 
 
 
Daftar Isi 
 
HALAMAN PENGESAHAN ............................................  i 
HALAMAN PERSEMBAHAN ...........................................  ii 
KATA PENGANTAR ................................................  iii 
INTISARI ......................................................  v 
DAFTAR ISI ....................................................  vi 
DAFTAR TABEL ..................................................  viii 
DAFTAR GAMBAR .................................................  ix 
BAB I  : PENDAHULUAN ..........................................  1 
1.1 Latar Belakang Masalah ..............................  1 
1.2 Rumusan Masalah .....................................  3 
1.3 Tujuan Penyusunan Tugas Akhir .......................  3 
1.4 Batasan Masalah .....................................  4 
1.5 Cara Penelitian .....................................  4 
1.6 Sistematika Penulisan ...............................  5 
BAB II : LANDASAN TEORI .......................................  6 
2.1 Sistem Informasi ....................................  6 
2.1.1 Komponen Sistem Informasi .......................  7 
2.2 Web Based Information System ........................  8 
2.2.1 Web Server ......................................  9 
2.2.2 Web Browser .....................................  9 
2.2.3 Web Statis ......................................  9 
2.2.4 Web Dinamis .....................................  10 
2.2.4.1 Web Dinamis Client Side .....................  10 
2.2.4.2 Web Dinamis Server Side .....................  11 
2.3 Basis Data ..........................................  11 
2.4 Perlengkapan Bantu Pengembangan Software ............  13 
2.4.1 MySql ...........................................  13 
2.4.2 PHP .............................................  16 
BAB III: ANALISIS DAN PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK .............  19 
3.1 Analisis Sistem .....................................  19 
3.1.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak ..............  20 
3.1.2 Analisis Kebutuhan Informasi ....................  20 
3.2 Perancangan Sistem ..................................  21 
3.2.1 Data Flow Diagram ...............................  21 
3.2.1.1 Diagram Context (DFD Level 0) ...............  21 
3.2.1.2 DFD Level 1 .................................  23 
3.2.2 Kamus Data ......................................  24 
3.2.3 Entity Relationship Diagram .....................  24 
3.2.4 Perancangan Arsitektur ..........................  27 
3.2.5 Deskripsi Perancangan Antarmuka .................  28 
3.2.5.1 Login .......................................  28 
3.2.5.2 Profil Mahasiswa ............................  29 
3.2.6 Design Data .....................................  29 
3.2.6.1 Deskripsi Entitas Data Mata Kuliah ..........  29 
3.2.6.2 Deskripsi Entitas Data Transkrip ............  30 
3.2.6.3 Deskripsi Entitas Data Transkrip Detail .....  30 
3.2.6.4 Deskripsi Entitas Data Pengajuan Judul ......  30 
3.2.6.5 Deskripsi Entitas Data Skripsi ..............  30 
3.2.6.6 Deskripsi Entitas Data Skripsi Histori ......  30 
3.2.6.7 Deskripsi Entitas Data Skripsi Ujian ........  31 
3.2.6.8 Deskripsi Entitas Data Bimbingan ............  31 
3.2.6.9 Deskripsi Entitas Data Pendadaran ...........  31 
3.2.6.10 Deskripsi Entitas Data Mahasiswa ............  31 
 vi
 
 
 vii
3.2.6.11 Deskripsi Entitas Data Dosen ................  31 
3.2.6.12 Deskripsi Entitas Data Users ................  32 
3.2.6.13 Deskripsi Entitas Data Kritik _Saran ........  32 
BAB IV : PENGKODEAN DAN PENGUJIAN PERANGKAT LUNAK .............  33 
4.1 Pengkodean Perangkat Lunak ..........................  33 
4.2 Pengujian Antarmuka Perangkat Lunak .................  33 
4.2.1 Halaman Login ..................................  36 
4.2.2 Halaman Profil .................................  37 
4.2.3 Halaman Jadwal Kuliah dan Ujian ................  40 
4.2.4 Halaman Transkrip Nilai ........................  40 
4.2.5 Halaman Pengajuan Judul Skripsi ................  41 
4.2.6 Halaman Bimbingan Skripsi ......................  44 
4.2.7 Halaman Display Skripsi ........................  46 
4.2.8 Halaman Upload File Skripsi ....................  47 
4.2.9 Halaman Display Ujian Skripsi ..................  48 
4.2.10 Halaman Histori Pembimbingan ...................  50 
4.2.11 Halaman Penentuan Ujian ........................  50 
4.2.12 Halaman Edit Judul .............................  51 
4.2.13 Halaman Password Generator .....................  53 
4.2.14 Halaman Kritik dan Saran .......................  54 
4.2.15 Halaman Edit Profil ............................  55 
4.3 Tabulasi Pengujian Perangkat Lunak ..................  56 
4.4 Statistik Kuisoner ..................................  63 
4.4.1 Latar Belakang Masalah .........................  63 
4.4.2 Perangkat Lunak ................................  65 
BAB V  : KESIMPULAN DAN SARAN .................................  71 
5.1 Kesimpulan ..........................................  71 
5.2 Saran ...............................................  72 
DAFTAR PUSTAKA 
LAMPIRAN 
 
 
  
 
 
 
 
 
DAFTAR TABEL 
 
Tabel 4.1 Tabel Implementasi ................................... 38 
Tabel 4.2 Tabel Pengujian Fungsi Produk Perangkat Lunak WebSiMain
 ............................................................... 39 
 
 
 viii
 
 
 ix
DAFTAR GAMBAR 
 
 
Gambar 2.1 Konsep Dasar Browser dan Server Web .................. 9 
Gambar 3.1 Context Diagram (DFD Level 0) ....................... 22 
Gambar 3.2 DFD Level 1 ......................................... 23 
Gambar 3.3 ERD (Entity Relationship Diagram) ................... 26 
Gambar 3.4 Rancangan Arsitektur Antarmuka ...................... 27 
Gambar 3.5 Rancangan Antarmuka Form Login ...................... 28 
Gambar 3.6 Rancangan Antarmuka Form Profil Mahasiswa ........... 29 
Gambar 4.1 Form Login .......................................... 36 
Gambar 4.2 Form Lupa Password .................................. 37 
Gambar 4.3 Form Profil Mahasiswa .... Error! Bookmark not defined.7 
Gambar 4.4 Form Jadwal Kuliah dan Ujian ........................ 40 
Gambar 4.5 Form transkrip Nilai ................................ 41 
Gambar 4.6(a) Gambar Proses Mahasiswa Mengajukan Judul ......... 42 
Gambar 4.6(b) Gambar Proses Menunggu Konfirmasi Judul .......... 42 
Gambar 4.6(c) Gambar Proses Judul Diterima ..................... 43 
Gambar 4.7(a) Gambar Proses Daftar Judul Diajukan .............. 44 
Gambar 4.7(b) Gambar Proses Penerimaan Judul Skripsi ........... 44 
Gambar 4.8 Gambar Proses Bimbingan Skripsi (Mahasiswa) ......... 45 
Gambar 4.9 Gambar Proses Reply Bimbingan Skripsi oleh Dosen .... 46 
Gambar 4.10 Form Dislpay Skripsi (Mahasiswa) ................... 46 
Gambar 4.11 Form Dislpay Skripsi (Kaprodi) ..................... 47 
Gambar 4.12 Form Upload File Skripsi ........................... 48 
Gambar 4.13 Form Display Ujian Skripsi (Mahasiswa) ............. 49 
Gambar 4.14 Form Display Ujian Skripsi (Kaprodi) ............... 49 
Gambar 4.15 Form Histori Pembimbingan .......................... 50 
Gambar 4.16 Penentuan Ujian Skripsi ............................ 51 
Gambar 4.17 Form Edit Judul .................................... 52 
Gambar 4.18 Form Password Generator ............................ 53 
Gambar 4.19 Form Kritik dan Saran .............................. 54 
Gambar 4.20 Gambar Proses Reply Kritik dan Saran ............... 55 
Gambar 4.21 Form Edit Profil ................................... 55 
Gambar 4.22 Gambar Statistik Latar Belakang Satu ............... 63 
Gambar 4.23 Gambar Statistik Latar Belakang Dua ................ 63 
Gambar 4.24 Gambar Statistik Latar Belakang Tiga ............... 64 
Gambar 4.25 Gambar Statistik Latar Belakang Empat .............. 64 
Gambar 4.26 Gambar Statistik Latar Belakang Lima ............... 65 
Gambar 4.27 Gambar Statistik Perrangkat Lunak Satu ............. 65 
Gambar 4.28 Gambar Statistik Perrangkat Lunak Dua .............. 67 
Gambar 4.29 Gambar Statistik Perrangkat Lunak Tiga ............. 67 
Gambar 4.10 Gambar Statistik Perrangkat Lunak Empat ............ 67 
Gambar 4.11 Gambar Statistik Perrangkat Lunak Lima ............. 67 
Gambar 4.12 Gambar Statistik Perrangkat Lunak Enam ............. 67 
Gambar 4.13 Gambar Statistik Perrangkat Lunak Tujuh ............ 68 
Gambar 4.14 Gambar Statistik Perrangkat Lunak Delapan .......... 68 
Gambar 4.15 Gambar Statistik Perrangkat Lunak Sembilan ......... 69 
Gambar 4.15 Gambar Statistik Perrangkat Lunak Sepuluh .......... 69 
 
 
 
 
 
 
 
